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A dokumentumot szakkdrvezetanaroknak ajanljuk. A foglalkozas sok gyereket
1) tablat, A4-es lapokat €s nagyobb teret igényel, gépet nem!
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1. Turing szinhaz

Bontsuk két részre a csoportot: szetdpe és néakre! A szerephk feladata
egy Turing-féle darab éhdasa, a nék feladata, hogy az @hdas utan elmondjak,
mirdl szolt az. Egészen pontosan, hogy mit is csinalt a lejatszott Turing gép!

1.1. A szerepbk
e IOFEJ: 16.

e CELLA: atobbiek. A CELLA szerefiknek el kell készitenilik szalag abé-
céjuket is! Jelen esetben az abéecé ketjedtl: |, 1. Mindenkinek minden
betlt ra kell rajzolnia egy Ures A4-es lapra. A dardiadésa soran a lapokat
maga elé kell tartani és végrehajtani az |0 FEJ szénefalsitasait.




1.2. Adarab

1.3. Arended

A darab rendedie a szakkorvezéttanar-bitmandO rajzolja fel a tablara a
darabot és olvassa fel azt.

1.4. Az ebadas

Amit a szakkorvezét felolvas, azt az 10 FEJ szeréplégrehaijtja és kdzben
megmondja az aktualis CELLA szerépkk, hogy melyik betlit mutassa.
1.4.1. Példa

Legyenek példaul heten a CELLA szer@pl Formaljak meg a kiindulasi szot,
példaul g| sz6t, tehat igy alljanak fel példaul:
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Az 10 FEJ szered indulaskor alljon az efsnem # jelet mutatd szerdplel
szembe!

A darab a START allapotban indul, a darab reriezlkezdi olvasni a dara-
bot:

e Ha az IO FEJ elbtt palcika van, akkor keresztet ir és jobbra (&pre az
IO FEJ megkéri az étte allo CELLA-t, hogy mutassa a kereszt betit, mert
hiszen igaz, amit a rendéanondott. Végil Iép egyet jobbra, a kovetkez
CELLA elé.) K6zben a darab az A allapotba kertilt.

e Ha az 10 FEJ el6tt palcika van, akkor palcikat ir és jobbra EpGY ha
kereszt van el6tte, akkor keresztet ir és jobbraléplytatja a rendez. (Erre
az 10 FEJ megkéri az éite all6 CELLA-t, hogy mutassa a palcika bet(t
tovabbra is, mert hiszen ha pélcika volt, akkor most azt mondta a réndez
hogy maradjon is az. Végul |ép egyet jobbra, a kovelk€ELLA elé.)
Kdzben a darab allapota tovabbra is A allapotban maradt.

... és igy tovabb! Kérdés, hogy a kezdeg8z6bal kiindulva mi lesz akkor, ha
lejatszék a darabot?

1.4.2. Adarab eredménye

Elaruljuk ebre: megduplazza a palcikak szamat:
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