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1.1.

Kripto2

Algoritmus

Ahhoz, hogy jél, szabalyszerlien mikhchem végtelen ideig futé progra-
munk legyen: el§ Iépésben rendezniink kell a gondolatainkat. A pontos m{ko-
déshez szikséglink van a program éltal elvégzéelddat algoritmusara.

Mi az algoritmus?

Algoritmusnak nevezzik azt a gondolatsort, amit le tudok irni vagy el tudok
mondani a kovetkdztipusu, szamozott sorokba rendezett mondatokkal:

|szam||Aztan. . .|

széd] Ha..., akkor. .., kulonben. |.

szam||Amig. . ., addig. . |

Nézzink meg mindezt egy példan keresztul:

o o M W NP

Lellok az asztalhoz. Aztan 2.

Kezembe veszem az@sszkozt. Aztan 3.

Amig nem Ures a tanyér, addig kanalazgatok. Aztan 4.
Leteszem az &eszkozt. Aztan 4.

Ha van masodik fogas, akkor 2., killénben 6.

Vége van az ebédnek, vége az ebéd algoritmusnak.

Bonyolitsuk tovabb!

N o o A w NP

Lellok az asztalhoz. Aztan 2.

Amig a pincér nem hozza ki a tanyéromat, addig varok. Aztan 3.
Kezembe veszem az@szkozt. Aztan 4.

Amig nem Ures a tanyér, addig kanalazgatok. Aztan 5.
Leteszem az éeszkozt. Aztan 6.

Ha van masodik fogas, akkor 2., kiilénben 7.

Vége van az ebédnek, vége az ebéd algoritmusnak.

El tudsz képzelni olyan szituaciét, amikor ez az algoritmus soha nem ér végét?
(Gondolj a 2-es pontra: ha a pincér nem jo, akkor az algoritmus nem tud tovabb-
menni. Ezt Ugy nevezik: végtelen ciklusba esik.)
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1.1.1. Keszitsik el az esti lefekvés algoritmusat!

Felhasznalhato lIépések dsszegyjtése tablan, sorba rendezése (pl. zuhanyzas,
fogmosas, pizsama, ,jo éjt puszi”, mese, agyba bujas, ruha kikészitése).
1.1.2. Keészitsuk el a kodolas algoritmusat a multkori foglalkozas alapjan!

1. Nyilt sz6veg megirasa

2. Kbdolas az abéceé alapjan

3. Kules

4. A kodolt szoveg titkositasa a kulccsal

5. Dekddolas

1.1.3. A program mit végez el ezekdl?

Gyljtsuik 6ssze kdzdsen, mely pontokat végzi el a program, rakjuk sorba!

1.2. Kodolas a programmal

http://www.clib.dote.hu/javacska/titkos/index.html

1.2.1. Parok alakitasa, feladat:

e Mindenki irjon egy szabalyos, lelidég egyszerli, mondatot (alany, allit-
many, vitmények).

e A parok megallapodnak egy kulcsban (szamok, ékezetes karakterek nincse-
nek az 4bécében!).

e A mondat titkositasa a programmal. Az igy kapott karakterlancot irjak fel
egy lapra.

e Valakinek, aki nem a parjuk, adjak oda ezt a lapot, hogy megfejtse. A kulcs
atadasa tilos! SIKERTELEN

e Miutan kiderlt, hogy kulcs nélkul ez esélytelen: a parok cseréljék ki a lapo-
kat és dekddoljak a mondatot. SIKERES (Helytelen eredményt kaphatunk:

— ha a megegyezéses kulcsot valaki elirta,
— olyan karaktert hasznalt, ami az abéaéanyzik,
— kis-nagybeti kilénbség.)



1.2.2. Dekbédolas a Forumon keresztil

Folytathatjuk ugyanazokkal a parokkal, vagy alakithatunk Ujakat.

Mondatok irasa,

megallapodés a kulcsban,

kodolas, kédolt szoveg bemasolasa a Férumba (masolas/beillesztés gyakor-
lasa mendidl, billentytparral),

a parok dekdédoljak az adott mondatot, az eredményt szintén bemasoljak a
férumba.
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